Logica de
Programacao e
Algoribmos com
JavaScripbt

UMA INTRODUCAO A PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
COM EXEMPLOS E EXERCICIOS PARA INICIANTES

Edécio Fernando lepsen

Novatec



© Novatec Editora Ltda. 2018.

Todos os direitos reservados e protegidos pela Lei 9.610 de 19/02/1998. E proibida a reprodugio desta
obra, mesmo parcial, por qualquer processo, sem prévia autorizagio, por escrito, do autor e da Editora.

Editor: Rubens Prates

Revisdo gramatical: Téassia Carvalho
Editoragdo eletronica: Carolina Kuwabata
Tustragdes: Carolina Kuwabata

Capa: Carolina Kuwabata

ISBN: 978-85-7522-656-8
Histérico de impressoes:
Marg¢o/2018 Primeira edi¢do

Novatec Editora Ltda.

Rua Luis Antdnio dos Santos 110
02460-000 — S3o Paulo, SP — Brasil
Tel.: 455 11 2959-6529

Email: novatec@novatec.com.br
Site: www.novatec.com.br

Twitter: twitter.com/novateceditora
Facebook: facebook.com/novatec
LinkedIn: linkedin.com/in/novatec



Sumario

AGradeGMENTOS.......cvuecrecrnsrssrsnsressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses n
Sobre 0 autor s rsssranesssiaaaees 12
Prefacio...... “ rensssssraaessssiaes 13
Capitulo 1= Introdugéo O |
1.1 Légica de programagao........ceeueeeeeeiiieeeiiiieeeaiiie e et e et e e e e 17

1.1.1 Compreender 0 que é pedido .......cooveeriiiiniiiiiiiiiiicc e 17

1.1.2 Realizar dedug¢des na construgdo do programa...............ceevveeeennee.. 18

1.1.3 Enumerar as etapas a serem realizadas............ccccceevviiieiniieennnnn. 19

1.1.4 Analisar outras possibilidades de solugao ...........ccccveeviiiniiiinnne 19

1.1.5 Ensinar ao computador uma solugao............ceevviieeeniiieeeniiiee e, 20

1.1.6 Pensar em todos os detalhes............cccccoiiiiiiii 20
1.2 Entrada, processamento € Salda ...........ccoovuiiiiiiiiiiieiiiiiieeiiiiee e 22
1.3 JAVASCIIPT ettt e 23
1.4 Editores de cOdigo JavaSCripPt.......ccevuieiieiiiiiiiaiiiiiee e 26
1.5 Saida de dados com alert() .....u.eeeeeeeeee e 30
1.6 Varidvels € CONSTATIIES ......uuuuururiiiiieeieeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaeeeaeaeeeaeeaaan 33
1.7 Entrada de dados com prompt() ..........eeeemiiieaiiiiiieiiiiiee e 34
1.8 COMEIILATIOS vttt ettt ettt e e 36
1.9 Tipos de dados e conversdes de tiPoS......ccuvveeeeriviieeeiiieeeeiiieeeeeiieee e 37
1.10 Exemplos de entrada, processamento e saida ...........cccceeviiiieiniineennne. 39
1.11 EXEICICIOS tetttttiieee ettt ettt e e e e eeeees 44
1.12 Consideragdes finais do capitulo ..........cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 45
Capitulo 2 = Integracdo com HTML. veerassresrssasssssenes 47
2.1 Estrutura basica de um documento HTML ... 48
2.2 Cabegalhos, pardgrafos e campos de formulario.............cccceeeiiennnnn. 49
2.3 Introdugdo a eventos € fUNGOES ........eevveeeriieiiiieiiie et 51
2.4 Método getElementByld() ....ccvvveeeiiiiiiiiiiiiiiiice e 52
2.5 Propriedades textContent, innerHTML e value .............ccocceinin. 53



8 Ldgica de Programacao e Algoritmos com JavaScript

2.6 Formas de adicionar JavaScript ao HTML.......ccccoooiiiiiiiiiiiiiiieee 54
2.6.1 Uso de rotinas de tratamento de eventos HTML .............cccccoooee. 54
2.6.2 Uso de rotinas de tratamento de eventos DOM ...............cccevvvneee... 55
2.6.3 Uso dos listeners (ouvintes) de eVentos .......uueeeeeueeeeeeeeeeeeeeeeieennee. 55

2.7 Nomenclatura e escopo das VATIAVELS .........eeeriiiieeiniiiieeiiiiieeaiiieee e 58

2.8 Operadores aritméticos e fungdes Matematicas ..........cceeeveveervueeenneeennne. 59

2.9 Exemplos de programas JavaScript integrados com HTML................... 62

2.10 EXEICICIOS 1.ttt e 69

2.11 Consideragdes finais do capitulo .........ccovovviiiiiiiiiiiniiiicccc 71

Capitulo 3 = Condigdes.. cesssrsssnssssrssansssses 3

Bl L @IS it 74

3.2 Operadores relacionais ............occueeiieieiiiiieiiie e 75

3.3 Operadores IOZICOS ......couuuiiiiiiiiieeiiie e 79

3.4 SWILCh... CaSE ..eiiiiiiiiiieeie e 87

3.5 OperadOr teIMATIO «..vveeiiireeiiie et ettt e s e 88

3.6 EXEIMPLOS ..ot 89

3.7 EXEICICIOS ..t 97

3.8 Consideragdes finais do capitulo ..........ccceeeviiiiiiiiiiiiiiee e, 99

Capitulo 4 = Repeticdes vessressrsssrssssssrssens 101

4.1 Repeti¢do com varidvel de controle: 1agos for ............ccocceiviiiiiiiiinn, 102

4.2 Repetigdo com teste no inicio: lagos while ... 111

4.3 Repeti¢do com teste no final: lacos do.. while ...........c...coooiiiiiin, 112

4.4 Interrupgdes nos lacos (break e continue) ............coooeeieiiiiiiinniieennne, 114

4.5 Contadores e acumuladores .............cooeuviiiiiiiiiiiiiiieeee e, 116

4.6 Depurar programas (deteCtar €rTOS) . .......cvuvrreeervrreeeiiireeeeiieeeeaiineeaeenes 122

4.7 EXCICICIOS etttiiiiiiieeee ettt ettt e e e 127

4.8 Consideragdes finais do capitulo ..........ccovviiiiiiiiiiiii 129

Capitulo 5 = Vetores...... veseressressresssensees 131

5.1 Inclusdo e exclusao de Itens.........oevuiieiiiiiiiiiiic e 132

5.2 Tamanho do vetor e exibigdo dos itens ............ceeevvviiiiiiiieeeeiiiiiieeeen, 134

5.3 Localizar CONtEUdO .....vviiieeiiiiiiiiiii ettt 139

5.4 Vetores de ODJETOS .....vviieiiiiiiieeeiiie et 145

5.5 Pesquisar e filtrar dados.........coooviiiiiiiiiiiic 146

5.6 Classificar 0S 1tens dO VETOT .........iiieeiiiiiiiiiieee et 153

5.7 EXEICICIOS ..cciiiiiiiiiiiiiie e 159

5.8 Consideragdes finais do capitulo ..........cceeviiiiiiiiiiiiiiceee e 163



Sumario

Capitulo 6 = Strings e datas ........... resssssaasessssians 165
6.1 Percorrer os caracteres de Uma STING .........eeeeervireeeriiireeeeiiieeeeiiieeeene 166
6.2 Converter para letras maidsculas ou mindsculas...........cccoccceeninnn 170
6.3 Copia de caracteres da SITING ........ccouvvieeriiiiieeiiiiiee e e e e e 172
6.4 Localizar um ou mais caracteres Na String ..............oceuvveeeeeuveeeennnveeeenne. 173
6.5 Dividir a string em elementos de Vetor...........cccueeieiiiiieeiniiieeiiiee e, 176
6.6 Validar senhas com 0 método match().....veeeneeeeeeiee e 178
6.7 SUbSTItUICA0 de CATACTETES ...oeeeveiieeeiiiiie et 182
6.8 Manipulagdo de datas..........cccueiiiiiiiiiiiii e 184
6.9 EXEICICIOS ¢ttt ettt ettt eeeeeeeees 192
6.10 Consideragoes finais do capitulo ..........cccciieiiiiiiiiiiiiiii e, 195
Capitulo 7 = Funces e eventos ... s 197
7.1 Fungdes com passagem de PArdmetroS. ......ueeeeeeerieeanieeeaieeesieeanieeeenens 198
7.2 Fungdes com retorno de valor .........cccvveiiiiiiiiiiiiiiicceee e 200
7.3 FUNGOES ANOMNIITIAS ....ueeeeeetetiiiiiiiiee e e e ettt e e e e e e e et e 205
7.4 Fungoes atribuidas para Varidvels ..........cccceeevevireeiiiiieeeiiieee e 207
7.5 EVENtOS JAVASCIIPL w.vvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt 208
7.6 EXEICICIOS ettt 215
7.7 Consideracoes finais do capitulo .........cccoovviiiiiiiiiiii 218
Capitulo 8 = Persisténcia de dados com localStorage......... vessrsssressrssssssrssans 219
8.1 Salvar e recuperar dados ..........coooiiiiiiiiiiiiii e 220
8.2 Uma “pitada” de BOOSIIAP ...c.vvveriiiiiiiiiiiiieiiie et 223
8.3 Remover dados do localStorage............cccceevviiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeee 228
8.4 Uso do getElementsByTagName() ........ccceeeiviiiiiiiiiiieiiiiieeiiecee 230
8.5 Manipular listas no localStorage ...........ccccceeviiiiiiiiniiiiic 233
8.0 EXEICICIOS. ..ttt 241
8.7 Consideracoes finais do capitulo .........ccoooiiiiiiiiiiiiii 243
Capitulo 9 = Inserir elementos HTML via JavaScript......... vessressressrsssasranens 244
9.1 Inserir e manipular elementos de teXto .........ccoueiiiiiiiiieiiiiiieiiieeee 246
9.2 INSETIr IMAZENS ...eeeiiiiiiiiiiiiiii e 254
9.3 Manipular tabelas HTML .......c.cooiiiiiiiiiiiiie e 261
9.4 EXEICICIOS 1.ttt 270

9.5 Consideracoes finais do capitulo ..........cccceeiiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 272



10 Ldgica de Programacao e Algoritmos com JavaScript

Capitulo 10 = E muito bom programar... Programel ...........cuuseessees ressssianessssiaaeens 274
10.1 Programa Jockey Club ..........cccooiiiiiiiiii 275
10.2 Programa Reserva de Poltronas em Teatro ..........cccccvveeiviiieeniineeennns 284
10.3 Jogo “Descubra a Palavra” ...........ccoooiiiiiiiiiiiie e 291
10.3.1 Cadastro de palavras ..........coooviiiiiiiiiieeiiiicc e 292
10.3.2 Listagem de palavras .........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiicceece e 294
10.3.3 Programacao do JOZO ....uvereeiiuiiieeiiiiie et 300
10.4 Consideracoes finais do capitulo ..........oceoiiiiiiiiiiiniiiiii e, 311
Referéncias i 313

indice remissivo ........... ceeeeeseeessssensnes coeesesssessssesseseens 315




