Capítulo 1
1. Descreva resumidamente a definição de projeto.

Projeto pode ser definido como um evento que possui um tempo de duração temporário, com um início e um fim.
2. Cite quatro áreas de conhecimento que devem fazer parte de um projeto.

Resposta livre.
3. Quais são as fases que compõem o desenvolvimento de um sistema?

Fase de entendimento, fase de construção, fase de implantação e fase de manutenção.

4. Quais são as atividades relacionadas com o processo de desenvolvimento de software?

Aquisição de conhecimento, especificação, projeto, construção e teste.

5. Qual é a norma técnica que foi publicada especificamente para servir de orientação e padronização no desenvolvimento de softwares?

Norma NBR ISO/IEC 12207.

6. Cite as fases em que o ciclo de vida de um projeto pode ser dividido.

Concepção, Análise, Projeto, Implementação, Teste, Implantação e Manutenção.

7. Descreva o seu conceito sobre abstração.

Consiste na análise do problema sem levar em consideração os aspectos menos relevantes que ele apresenta.

8. Descreva o seu conceito sobre refinamento.

Compreende a decomposição do problema em níveis cada vez mais detalhados.

9. Descreva o seu conceito sobre modularidade.

Criação de pequenos módulos de programa que agrupam códigos que possuem rotinas (funções e procedimentos) para execução das diversas tarefas do sistema.
10. O que são Diagramas de Fluxo de Dados e qual sua utilidade no projeto de sistemas?

Técnica de programa que utiliza diagramas cujos símbolos gráficos ilustram os processos que ocorrem no sistema e por onde trafegam os dados. É muito importante para que os projetistas tenham uma ampla visão do fluxo de informações entre as diversas partes do sistema. 
11. Qual o objetivo em se utilizar uma medição no projeto?


Identificar o grau de qualidade do produto/serviço ou os benefícios que o projeto pode gerar para o cliente.

12. Quais são as tarefas que devem ser realizadas para análise de risco de um projeto?

Identificação dos riscos possíveis, Projeção dos riscos identificados, Avaliação dos riscos e Monitoramento dos riscos.
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13. Descreva o que vem a ser um modelo na engenharia de software.

É uma representação ou protótipo desenvolvido com o objetivo de apresentar ao cliente as características e aparência de um determinado produto que se está projetando.
14. Qual é a utilidade dos modelos no desenvolvimento de um projeto de software?

Eles permitem que o cliente tenha uma ideia inicial de como deverá ser o software em termos de aparência para que ele possa avaliá-lo.

15. Quais são os objetivos que podemos alcançar com a modelagem de sistemas?

Visualização de como deve ficar o sistema após sua finalização, especificação da estrutura e do comportamento do sistema de modo facilitado, orientação no processo de desenvolvimento do sistema e documentação das decisões tomadas durante o desenvolvimento do projeto.

16. Quais são os tipos de modelos mais empregados na modelagem de sistemas?

Modelo de programação estruturada e modelo de programação orientada a objetos.
17. Cite as técnicas utilizadas pela modelagem estruturada.

Análise tradicional, Análise estruturada e Análise essencial.
18. Diferencie a modelagem estruturada da modelagem orientada a objetos.

Enquanto na modelagem estruturada, a decomposição do sistema resulta em diversos processos e subprocessos conhecidos como funções ou procedimentos, na modelagem orientada a objetos essa decomposição gera objetos (agrupamentos de atributos e métodos) que interagem entre si.
19. Cite três ferramentas utilizadas na análise essencial.

Reposta livre.
20. Defina o que são requisitos.

Conjunto de necessidade que devem ser contempladas pelo sistema que será desenvolvido ou alterado.

21. Quais são os tipos de requisitos conhecidos?

Requisitos funcionais e requisitos não funcionais.
22. Cite os passos existentes na engenharia de requisitos.

Elicitação de requisitos; Análise e negociação de requisitos; Modelagem do sistema; Especificação de requisitos; Validação dos requisitos e Gestão de requisitos.
23. Descreva a diferença entre modelagem ambiental e modelagem comportamental.

A modelagem ambiental se preocupa em abordar o problema com um tratamento dos aspectos externos, relacionados com a interface entre o sistema e o ambiente externo. A modelagem comportamental, por outro lado,  tem como objetivo trabalhar com a visão interna, concentrando-se nos aspectos funcionais, estruturais e comportamentais.
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1. Qual é a função do módulo administrativo do projeto?

Permitir o gerenciamento das atividades de cadastro de hóspedes, reserva de apartamento, consulta de disponibilidade de apartamento, registro de entrada e cadastro de usuários do sistema.
2. Qual é a função do módulo público do projeto?
Permitir que os internautas possam se cadastrar no sistema, consultar disponibilidade de apartamento, efetuar uma reserva e visualizar seu histórico de hospedagens.

3. Quais são as funcionalidades disponíveis ao atendente do hotel?
Cadastro de hóspedes, consulta de apartamentos e registro de reservas.
4. O que é necessário para haver um fluxo de entrada de dados?
É necessário um estímulo provocado por alguma entidade externa.
5. Qual é o resultado obtido por um estímulo do sistema, representado por um
processamento?
Uma resposta do sistema na forma de um fluxo de saída de dados.
6. Cite os tipos de eventos conhecidos atualmente.

Evento orientado a fluxo de dados

Evento temporal

Evento orientado a fluxo de controle
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1. Qual é o objetivo dos estudos sobre a interface humano-computador?

Possibilitar o aprimoramento das interfaces dos softwares, de forma a permitir uma maior facilidade de uso por parte dos usuários.
2. Cite as classificações que pode ter a qualidade de um software.
Qualidade interna.

Qualidade externa.

Qualidade no uso.
3. Descreva a importância da adoção dos cartões perfurados como meio de interface homem-máquina.
Eles foram a primeira forma de interface que tornou mais amigável o processo de programação dos computadores.
4. Qual é a importância da interface de linha de comandos?
Ela foi uma evolução considerável na área interface humano-computador, pois possibilitou que usuário digitasse comandos em uma linguagem próxima à humana para executar diversas operações.
5. Cite uma das principais vantagens das interfaces gráficas em relação às anteriores.
Para executar alguma operação no sistema operacional, o usuário não precisa se lembrar qual comando deve ser digitado. Tudo é executado de forma visual e intuitiva.
6. Explique o conceito de prototipação.
Processo de criação de modelos para apreciação e aprovação pelos usuários.
7. Segundo Montero, quais são as categorias em que podem ser agrupados os 23 modelos de projetos de sistemas web?
Web site
Páginas web

Ornamentais

Capítulo 5

1. Descreva o que são os marcadores da linguagem HTML?

São comandos que permitem definir como um elemento da página deve ser exibido ao usuário.
2. Quais são os marcadores que definem a seção do corpo do documento HTML?

Marcadores <body> e </body>.
3. Como se centraliza um texto na página?

A centralização por ser feita com os marcadores <center> e </center>.
4. Quais marcadores permitem definir o estilo negrito e itálico para um texto?

Para o estilo negrito: <b> e </b>

Para o estilo itálico: <i> e </i>
5. Cite quais são os atributos que permitem definir fonte de letras, tamanho e cor dos caracteres.

Fonte de letras: face.

Tamanho: size.

Cor: color.
6. Descreva os tipos de listas disponíveis para documentos HTML.

Lista ordenada, lista não ordenada e lista de definições.
7. Crie um documento HTML que exiba a fórmula da glicose: C6H12O6

Resposta livre.
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24. Cite os atributos que permitem ajustar as dimensões de uma imagem.

Atributos width e height.
25. Descreva o processo para se atribuir uma imagem ao fundo de uma página.

É necessário especificar a imagem desejada no atributo background do marcador <body>.

26. Como se define um vínculo entre dois documentos HTML?

Por meio do marcador <a>, com o documento a ser vinculado especificado no atributo href.

27. Desenvolva uma página que contenha links para os exemplos desenvolvidos neste capítulo.

Resposta livre.
28. Como se definem as linhas e as colunas de uma tabela?

As linhas são definidas com os marcadores <tr> e </tr>. As colunas são definidas com os marcadores <td> e </td>.

29. Qual é o marcador que permite adicionar um título a uma tabela?

O marcador <caption>.

30. Qual é o marcador que o atributo bgcolor deve seguir para se colorir uma linha da tabela?
Deve seguir o marcador <tr>.

31. Liste os tipos de campos disponíveis nos formulários HTML.
TEXT, HIDDEN, PASSWORD, FILE, CHECKBOX, RADIO, SUBMIT, RESET, BUTTON e IMAGE.

32. Como se define o número máximo de caracteres de uma caixa de texto?
Por meio do atributo maxlenght.
33. Descreva a principal diferença entre os métodos GET e POST.
No método GET, os dados do formulário são enviados junto com o endereço URL. O método POST envia os dados são enviados junto com o corpo do documento.
34. Altere o exemplo de página com informações de elementos químicos acrescentando dados de raio atômico, camada de valência e distribuição eletrônica (subníveis).
Resposta livre.
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35. Descreva o que são folhas de estilo.

São documentos complementares da páginas HTML que permitem configurar a aparência do conteúdo a ser exibido ao usuário.
36. Quais são os componentes de uma regra CSS?

Seletor e declaração, sendo a última dividida em propriedade e valor.
37. Quais são os tipos de seletores conhecidos?

Seletor class, seletor id, seletor filho e seletor descendente.
38. Quais são os tipos de folhas de estilos que podem ser criadas?

Folhas de estilo internas e folhas de estilo externas.
39. Descreva principal diferença entre um seletor class e um seletor id.

A diferença reside no fato de o seletor id estar relacionado com a propriedade id de um marcador HTML, o que permite que ele seja aplicado apenas uma vez em todo o documento.
40. O que diferencia um seletor-filho de um seletor descendente?

A diferença é que no seletor descendente, o elemento não é filho direto, podendo ser neto ou bisneto do elemento raiz.
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41. Qual é o tipo de licença seguida pelo MySQL?
Ele segue o modelo de licença GPL.
42. Quais são as distribuições do MySQL atualmente disponíveis?

Community Server, Enterprise Server e Cluster CGE.
43. Descreva a função do servidor Apache.

Ele funciona como um servidor web, oferecendo recursos e serviços para que possam ser publicados documentos HTML.
44. Por qual recurso do Windows podemos desativar o IIS?

Por meio do item Serviço de Publicação da Wordl Wide Web, disponível na Ferramenta Administrativa que está presente no Painel de Controle.
45. Qual é a porta de comunicação padrão do Apache?
Porta 80.
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46. Cite os delimitadores que permitem a identificação de código escrito em PHP.

<?php e ?>
47. Para que serve o comando echo?

Para exibição de dados no vídeo.
48. Como o PHP reconhece uma variável?

Por meio do símbolo $ antes do nome da variável.
49. Descreva a característica que diferencia o uso de apóstrofo ( ' ) e aspas (").

As aspas são utilizadas para definição de uma cadeia de caracteres quando se deseja inserir no meio dela nomes de variáveis XE "variáveis" , que serão expandidas para exibição de seus reais valores. O apóstrofo não permite essa funcionalidade.
50. Liste os tipos de operadores disponíveis em PHP.

Operadores matemáticos, operadores relacionais, operadores lógicos, operadores de atribuição, operadores de manipulação de bits, operadores de controle de erros, operadores de execução e operadores de arrays.
51. Explique o funcionamento do operador ternário.

Ele atua avaliando uma expressão lógica e caso ela seja verdadeira, o conteúdo do primeiro parâmetro é atribuído à variável. Se a expressão for falsa, o valor do segundo parâmetro é atribuído.
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52. Relacione as estruturas de repetição disponíveis na linguagem PHP.

Estruturas for, while e do/while.
53. O que diferencia a estrutura while de do/while?

A estrutura while efetua a avaliação da expressão lógica no início, enquanto do/while a avalie no fim do laço de repetição.
54. Descreva os comandos que tornam possível alterar o fluxo de execução das estruturas de repetição.

O comando break interrompe a execução de um laço de repetição. O comando continue força uma nova avaliação da expressão lógica.
55. Relacione as estruturas condicionais existentes na linguagem PHP.

Estruturas if e switch.
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56. Descreva a ferramenta MySQL Workbench.

Ferramenta gratuita que permite a manipulação de bases de dados MySQL, como criação de tabelas, execução de consultas, gerenciamento de usuários etc.
57. Cite as principais diferenças entre as bibliotecas mysql e mysqli.

A biblioteca mysql é destinada a manipular bancos de dados MySQL em versões inferiores à 4.1.3, e ela é uma biblioteca de funções. A biblioteca mysqli é destinada ao uso de bancos de dados MySQL acima da versão 4.1.3, além de ser uma biblioteca de classes, ou seja, orientada a objetos.
58. Quais são os parâmetros obrigatórios da função mysql_connect()?

Nome do servidor, nome do usuário e senha de acesso.
59. O que a função mysql_connect() retorna?

É retornado um valor inteiro que identifica de forma única a conexão efetuada com o servidor MySQL.
60. Como selecionamos um banco de dados para manipulação?

Por meio da função mysql_select_db().
61. Qual é a utilidade da função mysql_query()?

Ela permite executar consultas padrão SQL nas bases de dados.
62. Qual é o método da classe mysqli responsável pela conexão com o servidor MySQL?

nome_variavel = new mysqli(nome_servidor,usuário,senha,nome_banco_dados);
63. Como executamos uma instrução SQL utilizando a classe mysqli?

Por meio de uma chamada ao método query().
64. Como fechamos uma conexão com o servidor utilizando a classe mysqli?

Por meio de uma chamada ao método close().
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65. Qual é a empresa que colabora com a manutenção da ferramenta NetBeans?

Oracle.
66. Entre as ferramentas gratuitas, qual é a maior vantagem do KompoZer sobre o NetBeans e o Aptana Studio?

Ele permite o desenvolvimento de páginas HTML de forma visual, gerando automaticamente todo o código.
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67. Qual é o recurso existente no KompoZer que permite a criação de folhas de estilo?

O editor de CSS, aberto com um clique no botão CSS Editor.
68. No KompoZer, como se vincula uma folha de estilo externa ao documento HTML?

Por meio da opção Linked stylesheet.
69. Qual é o atributo CSS que permite adicionar uma imagem de fundo à página?

background-image.
70. Como se acessa o modo de visualização de código no KompoZer?

Por meio da guia Source.
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71. Descreva o que são pseudoclasses CSS.

Elas também fazem parte dos seletores CSS, mas em vez de formatar as características de um elemento HTML, são utilizadas para se controlar os estados desses elementos.

72. Qual é a utilidade da pseudoclasse hover?

Ela permite alterar o comportamento normal de um botão quando o cursor do mouse é posicionado sobre ele, dispensando o uso de rotinas escritas em JavaScript XE "JavaScript" .
73. Descreva o que é jQuery.

Ela  XE "jQuery" é uma biblioteca para a linguagem JavaScript XE "JavaScript" , desenhada para uso na web.

74. Qual a diferença entre as versões compactada e descompactada do arquivo da biblioteca jQuery?

A versão compactada não possui diversos caracteres desnecessários, como espaços iniciais e finais das linhas, tabulações ou os caracteres especiais CR (Carriage Return) e LF (Line Feed), existentes no fim de cada linha de código.

75. Cite as formas de referenciar a biblioteca jQuery.

Referência a arquivo local XE "<head>" : <script src=”jquery-2.2.3.min.js"></script>

Referência a versão pública da biblioteca disponível em servidor CDN: <script src="http://code.jquery.com/jquery-2.2.3.min.js"></script>

76. O que são os CDNs?

Agrupamento de diversos de servidores espalhados pelo mundo, que possuem como objetivo prover arquivos da maneira mais rápida possível.

77. Qual é a função do widget datepicker?

Ele permite adicionar um calendário mensal à página HTML.
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78. O que você entende pelo termo DataSet?

Conjunto de registros retornados pela execução de uma consulta na base de dados.

79. Em qual situação não é necessário fechar o código PHP com a tag ?>?

Quando o arquivo .PHP não possui código escrito em PHP misturado a código HTML.
80. Qual é a função do método set_charset()?

Definir o conjunto de caracteres a ser aceito pelo documento/página HTML.
81. Quando utilizados a função require_once()?

Quando desejamos incluir o conteúdo de um arquivo de códigos externo.
82. Qual é a utilidade de $_REQUEST?

Ele permite recuperar os valores passados como parâmetros por um formulário de entrada de dados.
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83. Qual propriedade permite ajustar a altura de uma linha de texto?

line-height.

84. Qual elemento pode ser referenciado em uma regra CSS para indicar que um campo de digitação foi selecionado?

Elemento focus.

85. Qual a finalidade da função end()?

Ela é utilizada para se descobrir se o elemento atual de uma coleção é o último XE "end()" .

86. Como podemos saber quantos registros foram afetados por uma operação de alteração de dados numa tabela?

Por meio da propriedade affected_rows.

87. Defina o conceito de expressões regulares.

Uma expressão regular é semelhante a uma fórmula que permite manipular uma string para com o objetivo de pesquisar a existência de um ou mais caracteres nela.

88. Como podemos validar os dados presentes em uma string com o uso de uma expressão regular?

Utilizando a função ereg() de PHP.
89. Qual função da linguagem JavaScript pode ser utilizada para executar uma operação após decorrido um determinado tempo?

setTimeOut().
90. Descreva o que você entende por sessões.

Sessões são recursos que permitem manter de forma persistente alguns dados durante o processo de navegação em um site. O uso mais comum para sessões é na autenticação de usuários para poder habilitar ou não áreas de acesso restrito.
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91. Qual comando da linguagem SQL permite a atualização de dados dos registros?

O comando UPDATE.

92. Como podemos formatar uma data retornada de um banco de dados MySQL?

Por meio da função DATE_FORMAT().

93. Qual a função PHP que permite formatar a apresentação de valores numéricos decimais?

A função numbert_format().
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94. Qual função do PHP permite redirecionar para outra página?

A função header().

95. Qual atributo do elemento <input> de um formulário permite a exibição de um valor prévio?

O atributo VALUE.

96. Como podemos definir campos ocultos em um formulário?

Por meio da configuração do valor do atributo TYPE do marcador <input> com o valor “hidden”.

97. Quando devemos utilizar a função strtotime()?

Quando desejamos converter uma cadeia de caracteres que representa uma data válida, em um valor do tipo Date.

