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cAPiTULO 1

Apresentacao do jQuery
Mobile

Neste capitulo, faremos a apresentagio do framework jQuery Mobile. Veremos
sua defini¢do, um breve histdrico de seu aparecimento e as configuragdes ba-
sicas para iniciar o desenvolvimento com uso do framework. jQuery Mobile
é rotulado pelos seus criadores como um framework. Neste livro, ao fazermos
referéncia ao framework (masculino), usaremos “o jQuery Mobile”

Ao longo dos textos e das explicagdes contidas no livro, para nio repetir
exaustivamente o termo “framework jQuery Mobile” o abreviaremos para sim-
plesmente: framework. Assim, neste livro, salvo indicagio contraria, framework é
0 mesmo que framework jQuery Mobile.

1.1 Introducao

1.1.1 Definicao

jQuery Mobile é um framework para desenvolvimento web, otimizado para
interagdo por toque e que se destina a cria¢io de aplica¢des para smartphones
e tablets.

Seu desenvolvimento estd voltado para fornecer mecanismos capazes de
criar sistemas unificados de interface de usudrio, baseados em HTMLS5 e CSS3
e capazes de ser funcionais em todas as plataformas moveis tendo como base
de construgio as bibliotecas jQuery e jQuery UL Tais sistemas ndo apenas
incluem funcionalidades para criacio do layout (listas, painéis, layers etc.),
mas também disponibilizam um rico conjunto de controles e widgets (sliders,
toggles, abas etc.).
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O framework aplica o principio “fazer mais escrevendo menos’, que rege
o desenvolvimento da biblioteca jQuery, com a finalidade de criar aplicagdes
tnicas para todos os dispositivos moveis e sistemas operacionais.

1.1.2 Suporte

Uma das diretrizes de desenvolvimento do framework estabelece que se trata
de uma ferramenta capaz de desenvolver aplica¢des que sejam suportadas pela
grande maioria dos modernos navegadores desktop e das plataformas para
smartphones, tablets e e-readers.

Gragas aos principios da incrementagio progressiva e da degradagio gra-
ciosa, destinados a ndo bloquear acesso aos contetidos, levados em conta pelo
framework, navegadores antigos e dispositivos com limitadas possibilidades
sdo também capazes de renderizar convenientemente as aplicagdes desenvol-
vidas com seu uso.

Para fins de suporte, o grupo de desenvolvimento do framework dividiu os
diversos dispositivos moveis de usudrio em trés grupos, nomeando-os com as
letras A, B e C. Sdo classificados no grupo A os sistemas com suporte pleno as
funcionalidades criadas pelo framework. No grupo B estdo os sistemas com
suporte pleno, exceto para AJAX; e, no grupo C, os sistemas com suporte para
funcionalidades bésicas.

Os dispositivos testados nos laboratérios do grupo de criagio do framework
e suas respectivas classifica¢des nos grupos de suporte sdo mostrados nas
tabelas a seguir.

Grupo A - Suporte pleno, com animagao de paginas baseada em AJAX

Plataforma Equipamentos testados
Dispositivos originais iPad (3.2/4.3), iPad 2 (4.3), iPhone (31),
iPhone 3 (3.2), 3GS (43), e 4 (43/50 beta)

HTC Incredible (2.2), Droid (2.2) original, Nook Color (2.2),
Android 2.1-23 HTC Aria (2.1), Google Nexus S (2.3). Funcionais em 1.5 & 16,
mas com performance lenta. Testado no Google G1 (1.5)

Apple i0S 3.2-50 beta

Android Honeycomb Samsung Galaxy Tab 10.1

Windows Phone 7 HTC 7 Surround
Blackberry 60 Torch 9800 e Style 9670
Blackberry 7 BlackBerry Torch 9810

Blackberry Playbook PlayBook versdes 1.01/1.0.5
Palm WebOS (14-2.0) Palm Pixi (14), Pre (14), Pre 2 (20)
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Palm WebOS 3.0 HP TouchPad
Firebox Mobile (Beta) Android 2.2
iPhone 3GS e 4 (50/60), Android 2.2 (5.0/60), Windows Mobile

Opera Mobile 11.0 65 (50)
Meego 1.2 Nokia 950
Kindle 3 Built-in WebKit browser incluido no dispositivo Kindle 3

Chrome Desktop 11-13 0S X 106.7 e Windows 7
Firefox Desktop 36-40 | OS X106.7 e Windows 7
Internet Explorer 7-9 Windows XP, Vista e 7 (pequenas inconsisténcias CSS)
Opera Desktop 10-11 0S X 106.7 e Windows 7

Grupo B - Suporte pleno, exceto as funcionalidades AJAX para navegacao

Plataforma Equipamentos testados
Blackberry 50 The Storm 2 9550, Bold 9770
Opera Mini (50-60) Testado no i0S 3.2/4.3

Nokia N8 (Symbian”3), C7 (Symbian”3), e também funciona
no N97 (Symbian™1)

Nokia Symbian”™3

Grupo C - Suporte basico, sem incrementos HTML, contudo funcional

Plataforma Equipamentos testados
Blackberry 4.x Curve 8330
Windows Mobile Testado no HTC Leo (WinMo 5.2)

Todas as plataformas
antigas para smartphone
e featurephones

Todos os dispositivos sem suporte para media queries foram
enquadrados neste grupo.

Ainda nao dassificado

Plataforma Equipamentos testados

O projeto desse dispositivo ainda ndo dispde de dispositivos
Samsung Bada para testes ou emuladores, contudo o suporte parece ser
razoavel. Suporte para a versdo 10 é indeterminado.

1.1.3 Historico

Em 11 de agosto de 2010, John Resig, o criador da biblioteca jQuery, anunciou
ao mundo que junto com uma equipe de colaboradores estava desenvolvendo
um framework baseado nas bibliotecas jQuery e jQuery Ul e destinado ao
desenvolvimento para dispositivos méveis. Anunciou também que estavam
apoiando o projeto a Palm Inc.,a Mozilla, a Blackberry, a DeviceAtlas, a Nokia,
a Adobe e o grupo Filament.
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John Resig anunciou naquela ocasido que a estratégia geral para o desen-

volvimento do framework visava a criar uma interface unificada para servir

aos navegadores mais usados para smartphones e uma programagao JavaScript
topo de linha.

Em 16 de outubro de 2010, John Resig anunciou o langamento da primeira
versdo alfa do framework, o jQuery Mobile 10 alfa 1, ou jQM 10al, com fun-

cionalidades para desenvolver o seguinte:

tema e layout;

topo e rodapé (fixos e persistentes);
controles de formuldrio;

caixas de didlogo;

listagens;

eventos;

transicoes.

Em 12 de novembro de 2010, John Resig anunciou o lancamento da segunda
versdo alfa do framework, o jQuery Mobile 1.0 alfa 2, ou jQM 1.0a2. Essa versdo
corrigiu bugs e estendeu a versdo anterior nas seguintes funcionalidades:

eventos;

API e métodos;

manipulagdo de formuldrios com AJAX;
manipulagio de URL e transigoes;

configuragio global e layout.

Em 4 de fevereiro de 2011, John Resig anunciou o lan¢camento da terceira

versdo alfa do framework, o jQuery Mobile 1.0 alfa 3, ou jQM 1.0a3. Essa versdo
estendeu a versdo anterior nos seguintes itens:

o grupo de desenvolvimento estudou e solucionou cerca de 480 sugestdes;
foram corrigidos cerca de 150 bugs;

foram criadas 240 unidades de testes e quase todas passaram na maioria
dos navegadores;
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* 0 core do framework e os plugins de navegacio foram refatorados e
aperfeigoados em vérios aspectos. Foram aperfei¢oados também os me-
canismos que permitem dar consisténcia as APIs dos plugins;

* incremento do suporte a navegadores tipo Grupo A, de modo a incluir
o Firefox Mobile (Fennec) e o Opera Mobile/Mini, e refinamento do
suporte para iOS, Android, BlackBerry 6, Palm WebOS e para a maioria
dos navegadores modernos em suas versdes para desktop;

* foiincorporada a funcionalidade datepicker da jQuery Ul otimizada para
interagdo por toque (ela ndo constava, por padrio, do projeto inicial);

* incremento de funcdes de teclado e de suporte geral para acessibilidade
no VoiceOver;

* conseguido suporte quase total no Grupo A para Windows Phone 7 e
Nokia;

* incontaveis aperfeicoamentos e otimizagdes em virias 4reas.

Em 31 de margo de 2011, Todd Parker anunciou o lancamento da quarta e
ultima versio alfa do framework, o0 jQuery Mobile 1.0 alfa 4, ou jQM 1.0a4. Essa
versdo corrigiu bugs e estendeu a versdo anterior, principalmente no que diz
respeito ao suporte e a0s mecanismos para evitar colisdes com funcionalidades
da HTMLS e de outros frameworks. Convém notar ainda a implementagio de
funcionalidades que tornaram nativos os menus de sele¢io.

Em 7 de abril de 2011, Todd Parker anunciou o lancamento de uma versio de
manutengio da versio alfa anterior, o jJQuery Mobile 1.0 alfa 4.1, ou jQM 1.0a4.1.

Em 20 de junho de 2011, Todd Parker anunciou o langamento da primeira
versio beta do framework, o jQuery Mobile 1.0 beta 1, ou jQM 10b1. A grande
novidade dessa versdo foi o suporte para Blackberry 5 e Opera Mini versdo
beta, além de uma série de melhorias no framework.

Em 3 de agosto de 2011, Todd Parker anunciou o langamento da segunda
versdo beta do framework, o jQuery Mobile 1.0 beta 2, ou jJQM 1.0b2. A grande
novidade dessa versio foi o suporte para a série 60 dos smartphones da Nokia,
além de uma série de melhorias no framework.

Em 29 de setembro de 2011, Todd Parker anunciou o lancamento da primeira ver-
sd0 RC (candidata a lancamento) do framework, 0 jQuery Mobile 1.0 RC1,0ujQM
RC1. A grande novidade dessa versio foi o suporte para a plataforma Meego, além
de uma série de corre¢des de bugs e de refinamentos e otimizacdes no framework.
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Em 19 de outubro de 2011, Todd Parker anunciou o langamento da segunda
versdo RC (candidata a langamento) do framework, o jQuery Mobile 1.0 RC2,
ou jQM RC2. A grande novidade dessa versio foi a expansdo do suporte para
os controles do tipo date, time e color da HTMLS5, além de uma série de corregdes
de bugs e de refinamentos e otimizagdes no framework.

Em 13 de novembro de 2011, Todd Parker anunciou o langamento da terceira
versio RC (candidata a langamento) do framework, o jQuery Mobile 1.0 RC3,
ou jJQM RC3. A grande novidade dessa versio foi a melhoria da performance
geral do framework.

Em 16 de novembro de 2011, Todd Parker anunciou o langamento da versio
1.0 do framework, o jQuery Mobile 1.0, ou jQM 10. Essa é a versio 1.0 final para
ser usada exclusivamente com a biblioteca jQuery 1.64. O suporte para a versio
1.7 da biblioteca jQuery vird com a versdo 1.1 do framework.

1.2 Visao geral

Forneceremos uma visdo geral dos principios de desenvolvimento com uso do
framework jQuery Mobile. Iniciaremos mostrando as configuragdes necessa-
rias a criagdo de um ambiente de desenvolvimento compativel e capaz de ser
manipulado pelas funcionalidades do framework e, a seguir, demonstraremos
seus principios e suas premissas de funcionamento desenvolvendo codigos
simples para criagdo de paginas que podem ser visualizadas no site do livro
ou em dispositivos moveis.

O framework foi criado e otimizado para uso com marcagio HTMLS5, CSS3
e as bibliotecas jQuery e jQuery UL

1.2.1 Instalacao

Nenhuma instalagio é requerida para desenvolvimento com o framework. Basta
criar, na marcagdio HTML do documento, um link para a biblioteca jQuery,
outro para o arquivo do framework e mais um para a folha de estilos padrio
do framework. Somente isso e estaremos em condigdes de tirar o0 maximo
proveito das funcionalidades e principalmente da simplicidade de desenvolver
para praticamente todos os dispositivos moveis existentes no mercado sem
preocupagdes com modelos, marcas, plataformas ou sistemas operacionais.
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Vocé pode fazer o download dos trés arquivos citados anteriormente,
hospeda-los em um servidor e linka-los para o endereco de hospedagem, con-
tudo os criadores do framework advogam que é uma boa pratica que os links
apontem para o endereco de hospedagem dos arquivos em um CDN (Content
Distribution Network — rede de distribui¢io de contetidos). A escolha entre
hospedagem prépria e CDN ¢é do desenvolvedor.

1.2.1.1 (DN

CDN é um sistema de computadores, contendo cdpias de um arquivo de dados,
colocados em diferentes nés de uma rede. Um CDN bem planejado e implemen-
tado tem intimeras vantagens sobre o armazenamento em um servidor proprio;
dentre elas, destacamos as seguintes: melhoria sensivel do acesso aos dados
em cache e consequentemente redugio do consumo de banda; incremento do
paralelismo, ou seja, da capacidade de oferecer acesso simultianeo; reducio da
laténcia servindo os dados de um servidor mais préximo do usudrio. Os da-
dos mais comuns em cache nos CDNs, para uso publico, sdo os objetos web e
objetos para download, tais como arquivos de midia, softwares e documentos,
aplicagdes, streaming de midia e resultados de consultas a bancos de dados.

Os arquivos jQuery estdo hospedados em trés CDNss distintos, que sdo os
seguintes:

* Google Libraries API: disponivel em: http://kwz.me/Yf (http://code.google.com/apis/
libraries/devguide.html);

* Microsoft Ajax Content Delivery Network: disponivel em: http://kwz.me/Yj (http://
www.asp.net/ajaxlibrary/cdn.ashx);

* jQuery (DN: disponivel em: hitp://kwz.me/Yq (http://code.jquery.com/).

Cabe ao desenvolvedor escolher o CDN ou optar por hospedar os arquivos
em servidor proprio, pratica que ndo aconselhamos, a ndo ser que se tenha uma
boa razio para essa escolha.

Neste livro adotaremos a jQuery CDN, seguindo a sugestdo do grupo que
desenvolve o framework, mas repito: o desenvolvedor é livre para escolher
aquele que bem entender. Se vocé pretende analisar e comparar as vantagens
e desvantagens deste ou daquele CDN, bem como conhecer os detalhes para
cria¢do dos links para os arquivos, recomendamos a leitura da documentagio
hospedada no Blog jQuery CDN, em http://kwz.me/Yv (http://www.jquerycdn.net/),
e a documentagio dos CDNs nos trés enderegos web listados anteriormente.
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1.2.1.2 Template minimo

O cédigo a seguir mostra um template minimo para desenvolver uma pagina
para dispositivo mével, e em destaque no coédigo mostramos a maneira correta
de se linkar ao documento os arquivos necessarios para uso do framework.

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" /»
<titlesLivro jQuery Mobile do Maujor</title>
<link rel="stylesheet"
href="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.css “ />
<script src="http://code.jquery.com/jquery.min.js"></script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.js “></script>
</head>
<body>
<!-- marcacdo da pagina de acordo com as diretrizes do framework--»>
</body>
</html>

Esse template minimo, salvo indicagdo expressa em contrério, serd
usado em todos os exemplos mostrados neste livro, e fica desde
ja implicito e entendido que qualquer trecho de c4digo mostrado
como exemplo neste livro é supostamente inserido nesse template.

Metatag viewport

Para os que estdo estranhando a presenca da metatag viewport no template mini-
mo mostrado anteriormente ou ainda ndo conhecem sua finalidade, comecamos
dizendo que essa metatag é fundamental para o funcionamento do cédigo em
dispositivos méveis. Ela informa ao navegador do dispositivo mével que o cddigo
que se segue deve ser renderizado levando em conta as dimensdes da viewport do
dispositivo,bem como define como serd o zoom, caracteristico em tais dispositivos.

Essa metatag foi inventada pela Apple para o navegador Safari destinado a
dispositivos méveis e atualmente é suportada pela maioria dos navegadores e
sistemas operacionais dos dispositivos méveis. A sintaxe geral para essa metatag
¢ mostrada a seguir:

<meta name="viewport" content="width, height, user-scalabe, inicial-scale, maximum-scale,
minimum-scale" /»
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O atributo content desse elemento meta admite uma lista de pares nome/
valor definindo as caracteristicas da viewport do dispositivo mével, conforme
descrito a seguir:

Caracteristica Descri¢ao Valores possiveis
width Indica a largura da viewport namero de pixels
height Indica a altura da viewport ndamero de pixels
user-scalable Indica se o usudrio poderd ou ndo dar zoom | no e yes
inicial-scale Fator inicial para o zoom no documento numeros inteiros
maximum-scale Fator maximo para zoom no documento numeros inteiros
minimum-scale Fator minimo para zoom no documento numeros inteiros

Nio é obrigatorio constar todos os valores para o atributo. Observe, a seguir,
alguns exemplos de sintaxe valida para essa metatag:

<meta name="viewport" content="width=320px, height=480px, user-scalabe=yes,
inicial-scale=1.0, maximum-scale=2, minimum-scale=0.5" />

<meta name="viewport" content="width=480px, height=640px, inicial-scale=1" />

<meta name="viewport" content="width=24@px, inicial-scale=0.5" />

<meta name="viewport" content="width:680x, user-scalabe=no" />

Segue um exemplo prético do uso dessa metatag para definir a largura do
dispositivo movel.

Suponha que nio tenha sido definida a metatag viewport no cédigo de uma
péagina destinada a renderizar um texto marcado com o elemento p, conforme
o codigo a seguir:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head»
<meta charset="utf-8" />
<titlesLivro jQuery Mobile do Maujor</title>
<style>
p{
background: red;
color: white;
}
</style>
</head>
<body>
<p>Wiewport width<br />Ndo definida</p>
</body>
</html>

[http://jgmovel.com.br/c1/1]
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A seguir, vamos definir explicitamente trés larguras de viewport para a
mesma pagina, conforme as altera¢des a seguir:

* larguraigual a 200px

<meta name="viewport" content="width=200px" />
<body>
<p>Wiewport width<br />content="width=200px"</p>

</body>
</html>

[http://jgmovel.com.br/c1/2]
* larguraigual a 320px

<meta name="viewport" content="width=320px" />
<body>
<p>Wiewport width<br />content="width=320px"</p>

</body>
</html>

[http://jgmovel.com.br/c1/3]
* larguraigual a 500px

<meta name="viewport" content="width=500px" />
<body>
<p>Wiewport width<br />content="width=500px"</p>

</body>
</html>

[http://jgmovel.com.br/c1/4]

Os arquivos estdo disponiveis no site do livro para visualizagio em um
dispositivo mével. Na figura 1.1, mostramos a renderizagio de cada um dos
quatro arquivos.

Quando ndo se declara a metatag viewport na marcagio HTML, o navegador
do dispositivo mével interpreta a marcagio como sendo para desktop. Nesse
caso, tudo se passa como se estivéssemos abrindo, no dispositivo mével, um
site desenvolvido para desktop. A renderizagio da largura total do site serd
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mostrada na largura da viewport. Observe esse caso (arquivo http://jgmovel/
c1/1) mostrado no canto superior esquerdo da figura 1.1 e note que o texto do
paragrafo é ilegivel.

il VIVO = 17:42 &= |l VIVO = 17:42 (]
Livro jQuery Mobile do Maujor Livro jQuery Mobile do Maujor

www.jgmovel.com.br/... & [www.quovel.com.t:r/. .G I I

Wiewport width

content="width=200px"

sem declaragao da metatag viewport content="width=200px"
Al VIVO = 17:42 = [aa VIVO 7 17:43
Livro jQuery Mobile do Maujor Livro jQuery Mobile do Maujor

I www.jgmavel.com.br/... C I I I www.jgmovel.com.bry... C.I I

Wiewport width
content="width=500px"

'Wiewport width

content="width=320px"

content="width=320px" content="width=500px"
> = m o = AR [0

Figura 11 — Metatag viewport para textos.

Qual a razio dailegibilidade? A resposta a essa pergunta envolve considera-
¢oes que vao desde a resolucio das telas de dispositivos moveis até o conceito
de densidade de pixel. Nio entraremos nos detalhes técnicos que respondem
a pergunta, mas daremos uma resposta bem simples e bésica. Se vocé estiver
interessado nos detalhes técnicos, consulte os enderegos http://kwz.me/gR e
http://kwz.me/ll.
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Por padrio, navegadores de dispositivos méveis sdo projetados para reso-
lugdes que variam em torno de 90epx (de 8eepx a 98epx na maioria dos casos).
Imagine um site projetado para desktop com largura de 90epx sendo renderiza-
do em um dispositivo mével. Acomodar os 900px em uma tela de 320px somente
sera possivel aplicando zoom para diminuir até caber, causando ilegibilidade,
como mostrado.

Ao contrario, se o site foi projetado com largura de 200px, 0 zoom terd que
ser para aumentar até caber nos 32epx. E o que demonstram as quatro telas que
constam da figura 1.1.

Na figura 1.2, mostramos a renderiza¢io de uma imagem com dimensdes
iguais a 320px x 212px inserida em uma pagina web em quatro situagdes diferentes
quanto a declaragdo da metatag viewport. A declaragio da metatag como consta
da marcacio de cada pigina é mostrada na propria figura. No primeiro caso, a
imagem diminuida; no segundo, aumentada com barra de rolagem horizontal;
no terceiro, tem suas dimensdes reais; e, no quarto, a maior diminui¢io da
imagem.

Os cddigos das paginas que demonstram as quatro situagdes descritas estio
disponiveis no site do livro, nos arquivos:

[http://jqmovel.com.br/c1/5]
[http://jqmovel.com.br/c1/6]
[http://jqgmovel.com.br/c1/7]

[http://jqgmovel.com.br/c1 /8]

E 6bvio que ndo basta declarar a metatag viewport para servir uma imagem
qualquer para dispositivos médveis. Muitas outras variaveis estao em questio.
O exemplo simplesmente demonstra na pratica o efeito da metatag viewport.

Dispositivos moveis ndo sdo padronizados com uma resolucio de tela igual
a 320px, como mostrado na figura 1.2. Smartphones e tablets possuem resolu-
¢Oes que vao de 240px a mais de 100epx. Além disso, muitos dispositivos moveis
possibilitam leitura nas posic¢des portrait (retrato, ou na vertical) e landscape
(paisagem, ou na horizontal) com larguras diferentes.
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Al VIVO 7 16:48

=
Livro jQuery Mobile do Maujor

jQuery Mobile
Al VIVO 7
' www.jgmovel.com.br/... & I I www.jgmovel.com.br/...

16:49 = =
Livro jQuery Mobile do Maujor

P
(-

sem declara¢ao da metatag viewport

content="width=240px"
/i \I = -2‘:-3_7- -" _‘“-@-3:_71:-
Ll VIVO = 16:49 &= [aivivo = 16:52 =
Livro jQuery Mobile do Maujor Livro jQuery Mobile do Maujor
' www.jgmovel.com.br/... C I i I www.jgmovel.com.br/... & i I

-

content="width=320px"

content="width=1200px"
P »> =g (an) =] ~

~ = — ==
- _\-érl a2 L)

Figura 1.2 — Metatag viewport para imagens.

sintaxe é¢ mostrada a seguir:

Felizmente, a sintaxe para declaragio de largura do dispositivo mével na
vale para a largura da viewport do dispositivo mével, seja ela qual for. Essa

metatag viewport admite um valor que nio fixa uma largura em pixels, mas

<meta name="viewport" content="width=device-width" />

largura disponivel neste dispositivo.

Declarar width=device-width equivale a dizer para o dispositivo mével o seguinte
os conteudos deste documento devem ser mostrados em uma largura igual a
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Para nosso template minimo mostrado em [1.2.1.2], a declaragio dessa
metatag se fard com uso dos valores para a largura da viewport e para a escala
inicial de renderizagdo, como mostrado a seguir:

<meta name="viewport" content="width=device-width, inicial-scale=1" />

Arquivos externos

Para usar o framework, precisamos linkar, obrigatoriamente, trés arquivos
externos a pagina a ser servida para dispositivos méveis, conforme mostrado
a seguir:

<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.css " />

<script src="http://code.jquery.com/jquery.min.js"></script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.js "></script>

A ordem dos links é como mostrada e nio deve ser alterada. Primeiro, declare
o link para folha de estilos, depois, para a biblioteca jQuery, e, por tltimo, para
o framework jQuery Mobile.

1.2.2 Caracteristicas
As principais caracteristicas do framework jQuery Mobile sio listadas a seguir:

* Foi desenvolvido tendo como base a biblioteca jQuery e incorporando
os mecanismos e as funcionalidades da jQuery UL Sua sintaxe, baseada
na da biblioteca jQuery, proporciona aprendizado répido, sem exigir
programacao sofisticada, como é caracteristico da programagiao com uso
da jQuery.

* E compativel com a maioria dos dispositivos méveis, tablets, e-readers
e das plataformas desktop — iOS, Android, Blackberry, Palm WebOS,
Nokia/Symbian, Windows Phone 7, MeeGo, Opera Mobile/Mini, Firefox
Mobile, Kindle, Nook e todos os navegadores modernos com suporte aos
trés grupos de classificagdo dos navegadores, como mostrado em [1.1.2].

* Tamanho reduzido e minima dependéncia de imagens propiciam carre-
gamento rapido.

* Arquitetura modular permite selecio personalizada dos componentes
de acordo com as necessidades de cada aplicagio.
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Marcagdo HTMLS5 para estrutura e insergdo de comportamento nas pagi-
nas, resultando em desenvolvimento 4gil e minima dependéncia de scripts.

Uso de técnicas que permitem desenvolver aplicagdes ricas com maximo
proveito das funcionalidades avancadas para dispositivos modernos sem
bloquear acesso aos dispositivos mais antigos.

Técnicas de desenvolvimento que permitem escalonar automaticamente a
interface das aplicagdes para servir tanto a smartphones e tablets quanto
a dispositivos para desktop.

Mecanismos de navegacgio baseados em AJAX permitem animar transi¢io
de paginas sem comprometer a funcionalidade de botdes de retrocesso,
o armazenamento de favoritos e o controle de URLs.

Funcionalidades para acessibilidade com inclusdo dos mecanismos da
WAI-ARIA, assegurando correta leitura das paginas por leitores de tela
(por exemplo: VoiceOver no i0S), e outras tecnologias assistivas.

Suporte para intera¢io por toque, para eventos de mouse e de foco com
uso de uma API simples.

Conjunto padronizado de widgets para interface de usudrio otimizados
para interagdo por toque, estilizaveis, ficeis de usar, multiplataforma e
capazes de substituir controles nativos.

Framework para aplicagio de temas, ThemeRoller, personalizavel e facil
de usar.

Uso de uma API propria, robusta e completa, capaz de fornecer funcio-
nalidades para desenvolvimento de scripts de personalizacio para todos
os mecanismos do framework.

1.2.3 Médulos

O framework foi desenvolvido adotando uma arquitetura modular. Os médu-
los foram divididos em dois grandes grupos: componentes e API, conforme

listados a seguir.

Mddulos componentes:
* Moddulo para paginas e caixas de didlogo.

* Modulo para barras de ferramentas.
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Moédulo para botdes.
Modulo para formatagio de contetdos.
Moédulo para elementos de formularios.

Moédulo para listas.

e Maodulos API:

Moédulo para configuragdes padrio.
Modulo para eventos.
Moédulo para métodos e utilidades.

Modulo para temas.
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