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cAPiTULO 1

Cddigos devem ser faceis de entender

DEVEMOS LEVA-LOS POR ACASO ELE
AO NOS50 LIDER? SABE PROGRAMAR

15



16 A Arte de Escrever Programas Legiveis

Nos ultimos cinco anos, colecionamos centenas de exemplos de “cdédigos malfei-
tos” (na maioria dos casos, nossos mesmos) e analisamos o que eles tinham de
errado e quais os principios e técnicas que poderiamos utilizar para melhora-los.
O que percebemos é que todos os principios tém origem em um Unico tema.

—— IDEIA CHAVE

Codigos devem ser féceis de entender.

Acreditamos que esse é o principio mais importante que vocé pode utilizar para
decidir como escrever seu codigo. Neste livro, mostraremos como aplicar esse
principio a diferentes aspectos de sua codificagdo didria. Antes de iniciarmos,
vamos explicar essa ideia e justificar por que ela é tdo importante.

0 que torna um cddigo “melhor”?

A maioria dos programadores (incluindo os autores) toma decisdes de progra-
magio com base em instinto e intui¢do. Todos sabemos que um c6digo assim:

for (Node* node = list->head; node != NULL; node = node->next)
Print(node->data);

¢ melhor do que outro como este:

Node* node = list->head;
if (node == NULL) return;

while (node->next != NULL) {
Print(node->data);
node = node->next;

}
if (node != NULL) Print(node->data);

(ainda que ambos os exemplos se comportem exatamente da mesma forma).

Mas, muitas vezes, a escolha é mais dificil. Por exemplo, o codigo a seguir:

return exponent >= @ ? mantissa * (1 << exponent) : mantissa / (1 << -exponent);

¢ melhor ou pior do que este?

if (exponent >= @) {

return mantissa * (1 << exponent);
} else {

return mantissa / (1 << -exponent);
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A primeira versdo é mais compacta, mas a segunda, menos intimidadora. Qual
critério é mais importante? Em geral, como vocé decide a melhor forma de
codificar algo?

Teorema fundamental da legibilidade

Depois de estudar muitos cddigos de exemplo como o que vimos, chegamos
a conclusido de que ha uma métrica de legibilidade mais importante do que
qualquer outra. Ela ¢ tdo importante que a chamamos de “Teorema Funda-
mental da Legibilidade”

—— IDEIA CHAVE

Codigos devem ser escritos de modo a minimizar o tempo necessario para
sua compreensao.

O que queremos dizer com isso? Literalmente, se vocé escolhesse determinado
colega seu e medisse quanto tempo ele leva para ler e entender seu codigo, esse
“tempo-para-entender” seria a métrica tedrica que deveriamos minimizar.

E quando dizemos “entender’; utilizamos essa palavra em sentido muito abran-
gente. Para que alguém entenda completamente seu codigo, ele deve ser capaz
de fazer alteracdes, encontrar bugs e compreender como ele interage com o
restante do codigo.

Agora, talvez vocé esteja pensando, Quem se importa se outra pessoa consegue
entendé-lo? Eu sou o unico utilizando o cédigo! Ainda que vocé trabalhe sozinho,
vale a pena perseguir esse objetivo. Essa “outra pessoa” pode ser vocé mesmo
daqui a um ano, quando seu c6digo ja nio lhe parecer mais familiar. E nunca
se sabe — alguém pode se juntar ao seu projeto, ou seu “coédigo descartavel”
pode ser reutilizado em outro projeto.

Menor é sempre melhor?

Em termos gerais, quanto menos codigo vocé tiver de escrever para solucionar
um problema, melhor (consulte o capitulo 13, Escreva menos codigo). Provavel-
mente demoraria menos para compreender uma classe de 2000 linhas do que
uma de 5000 linhas.

Mas ter menos linhas nem sempre é melhor! Muitas vezes, uma expressio como:
assert((!(bucket = FindBucket(key))) || !bucket->IsOccupied());
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¢ mais demorada de se entender do que uma versdo com duas linhas:

bucket = FindBucket(key);
if (bucket != NULL) assert(!bucket->IsOccupied());

Do mesmo modo, um comentario pode fazer com que vocé entenda o cdédigo
mais rapidamente, ainda que ele “acrescente c6digo” ao arquivo:

// Versdo répida de "hash = (65599 * hash) + c"
hash = (hash << 6) + (hash << 16) - hash + c;

Assim, ainda que utilizar menos linhas de c6digo seja um bom objetivo, mi-
nimizar o tempo-para-entender ¢ uma meta ainda melhor.

Poracaso 0 tempo-para-entender entra em conflito com outros objetivos?

Talvez vocé esteja pensando, Mas e outras preocupagdes, como tornar o codigo
eficiente, bem projetado, fdcil de testar e assim por diante? Objetivos como esses
ndo entram, as vezes, em conflito com a meta de tornar o cédigo fdcil de entender?

Verificamos que esses outros objetivos ndo interferem tanto assim no que bus-
camos. Mesmo em ambientes altamente otimizados, ainda temos como tornar
os cddigos bastante legiveis. Da mesma forma, tornar seu codigo facil de enten-
der muitas vezes faz com que ele também seja bem projetado e facil de testar.

O restante do livro discute como aplicar a ideia de “facil de entender” em vérias
circunstancias. No entanto, lembre-se de que, quando em duvida, o Teorema
Fundamental da Legibilidade supera qualquer outra regra ou principio deste
livro. Sabemos que alguns programadores tém uma necessidade compulsiva
de corrigir qualquer c6digo que nio esteja fatorado perfeitamente. E sempre
importante dar um passo atrds e perguntar, Este codigo ¢ fdcil de entender? Se
afirmativo, provavelmente podemos avangar para outro cédigo.

A parte dificil

Sim, sabemos que é necessario algum trabalho extra quando temos de pensar
sempre se um usudrio imaginario considera nosso codigo facil de entender.
Ao proceder dessa forma, vocé ativard uma parte de seu cérebro que talvez ndo
esteja acostumada a funcionar durante a codificacio.

Mas, se vocé adotar esse objetivo (como nds o fizemos), estamos certos de
que se tornara um programador melhor, sofrerd menos com bugs, terd mais
orgulho de seu trabalho e produzira c6digos que todos adorarao utilizar. Por
isso, vamos comegar!



